


2.1 Цель –  популяризация IT-технологий среди детей и подростков, содействие 
развитию интеллектуально-творческого потенциала личности ребенка, воспитанию чувства 
любви и уважения к матери, возрождение культуры и традиций семейных отношений. 

2.2. Задачи конкурса: 
-  оказание содействия в развитии творчества, выявление и поддержка талантливых 

детей в сфере IT-технологий;  
- формирование новых знаний, умений и компетенций у детей в области 

инновационных технологий; 
- укрепление детско-родительских отношений в семье, повышения престижа семьи; 
- воспитание художественно-эстетического отношения к искусству; 
- предоставление участникам возможности соревноваться в масштабе, выходящим за 

рамки учреждения и региона. 
3. Участники Конкурса 

3.1 Участниками Конкурса являются граждане Российской Федерации в возрасте от 7 
до 17 лет: обучающиеся школ, лицеев, гимназий, колледжей и других образовательных 
учреждений; школьники, посещающие центры цифрового образования «IT-куб», и другие 
центры дополнительного образования. 

3.2 Участие в конкурсе индивидуальное 

4. Структура и порядок проведения Конкурса 

4.1 Сроки проведения Конкурса с 01.11.2023 по 26.11.2023  
4.2 Прием конкурсных работ с 01.11.2023 по 20.11. 2023г.  
Для участия в конкурсе необходимо: 
- пройти регистрацию посредством отправки заявки (Приложение 2) и работы 

Участника на почту itcube-ont@yandex.ru. В теме письма необходимо указать название 
Конкурса, Номинации; 

- подать заявку на платформе Навигатор: Мероприятия в образовании Оренбургской 
области по ссылке https://events.edu.orb.ru/page/ACT_26ORG8000482710231816 (*только для 
жителей Оренбургской области); 

 

Отправляя заявку, участники дают согласие в соответствии с Федеральным законом от 
27.07.2006 №152-ФЗ «О персональных данных» Организатору, расположенному по адресу: г. 
Орск, Оренбургская область, пр-т Ленина д.81, на сбор, систематизацию, накопление, 
хранение, уточнение (обновление, изменение), использование, передачу, предоставление, 
доступ (в случаях прямо предусмотренных действующим законодательством Российской 
Федерации с соблюдением требований внутренних актов Организатора), обезличивание, 
блокирование, уничтожение, удаление персональных данных: ФИО, возраст, образовательное 
учреждение, телефон, электронный адрес, данные о населенном пункте, адрес проживания 
Участника (в случае направления сувенирной продукции почтой) с использованием 
неавтоматизированных и автоматизированных средств обработки в целях регистрации 
сведений, необходимых для участия в Конкурсе. 

4.3. С 21.11.2023г по 25.11.2023г. осуществляется экспертиза и оценка конкурсных работ 
комиссией, подведение итогов.  

4.4 Итоги Конкурса будут опубликованы 26.11.2023г. в официальной группе Vk.com 
ЦЦО «IT-куб» ГАПОУ ОНТ им.В.А.Сорокина. 

5. Требования к работам 

5.1 На конкурс принимаются рисунки в трех номинациях: 
1) «Игра в среде Scratch» 

2) «Робот-помощник» 

3) «Фотооткрытка» 

5.2 Работы принимаются в соответствии со следующими возрастными  

категориям: 
- младшая возрастная категория (7 − 9 лет); 
- средняя возрастная категория (10 − 13 лет); 
- старшая возрастная категория (14 − 17 лет). 
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5.3. Конкурсная работа должна соответствовать предложенной тематике Конкурса: 
«Единственной маме на свете».  

Проекты, участвующие в конкурсе должны соответствовать следующим требованиям: 
1) Номинация конкурса «Игра в среде Scratch». Участникам необходимо создать 

игру «Лабиринт» в программе визуального программирования Scratch 2.0 или 3.0.  Главный 
персонаж игры (Спрайт) должен проходить по лабиринту и собирать цветы для мамы. 
Управлять его перемещением можно клавишами вверх, вниз, вправо, влево или мышью.  

В игре необходимо реализовать следующие условия: 
1) При прохождении лабиринта Спрайт должен собирать необходимые предметы (цветы);  
2) Если Спрайт касается стен лабиринта и краев сцены -  игра заканчивается; 
3) Если Спрайт, касается появившегося на его пути препятствия, он возвращается в 

начало игры;  
4) Если Спрайт успешно проходит весь лабиринт, на экране появляется картинка с 

поздравлением (по усмотрению разработчика); 
5) В игре допустимо создать несколько уровней; добавить музыкальное сопровождения; 
6) Игру необходимо сопроводить инструкцией с заданными вами правилами. 

2) Номинация «Робот-помощник». Участникам предлагается придумать модель 
робота-помощника, который будет помогать всем мамам по ведению домашнего хозяйства.  На 
конкурс принимаются рисунки, выполненные в любой технике изобразительного искусства 
(масло, акварель, тушь, карандаши, мелки, гуашь, и т.д.). Автор рисунка на свое усмотрение 
может предложить горизонтальный или вертикальный формат работы. Обязательное 
требование - на рисунке необходимо указать функционал, придуманного вами робота. 
Творческую работу фотографируем и присылаем в формате jpg. 

3) Номинация «Фотооткрытка». 
Принимаются открытки с фото, сделанными участниками конкурса, или имеющимися в 

семейном архиве. Работа должна иметь поздравительный характер и быть связана с Днем 
Матери. Открытку можно сопроводить стихотворением, теплыми словами для близких, 
Вашему сердцу, людям. Формат готовой работы jpg. 

5.4. Один участник может направить на Конкурс не более 1 работы 

5.5. Работы, представленные на конкурс должны быть авторскими 

5.6. К участию в Конкурсе не допускаются: 
- работы, не соответствующие требованиям настоящего Положения или поступившие 

позднее срока; 
- авторы, возраст которых не соответствует заявленной категории; 
- ранее участвовавшие в мероприятиях; 
- работы имеющие признаки плагиата. 

6. Награждение победителей Конкурса 

6.1. Конкурсная комиссия проводит экспертизу конкурсных работ, в соответствии с 
представленными в пункте 5.3 требованиями. 

Победители и призеры определяются в каждой номинации в соответствии с тремя 
возрастными категориями: 

- младшая возрастная категория (7 − 9 лет); 
- средняя возрастная категория (10 − 13 лет); 
- старшая возрастная категория (14 − 17 лет). 
6.2. Все конкурсанты получают электронные сертификаты участников, победители и 

призеры награждаются дипломами I, II, III степени. Все наградные материала будут выложены 
в электронном виде на Яндекс Диске. 

6.3. Повторное рассматривание предоставленных работ с учетом апелляционных 
жалоб, не предусматривается. 

6.4. Оценка работ участников Конкурса проводится компетентным жюри, выбираемым 
из состава педагогических работников Центра, администрации ЦЦО «IT –куб» ГАПОУ ОНТ 
им.В.А.Сорокина, экспертами (Приложение 1). 

7. Контакты для связи 



7.1. Любые вопросы, касающиеся проведения Конкурса, конкурсной документации, 
технических требований к проекту и другие, могут направляться Участниками Конкурса по 
электронному адресу: itcube-ont@yandex.ru. В теме письма необходимо указать название 
конкурса. 

Приложение №1 

Состав жюри Конкурса  

1. Саладай Алексей Владимирович – председатель комиссии, руководитель ЦЦО «IT – куб» 

ГАПОУ ОНТ им.В.А.Сорокина. 

2. Самарина Елена Викторовна – методист ЦЦО «IT – куб» ГАПОУ ОНТ им.В.А.Сорокина. 

3. Ступникова Марина Федоровна – методист ЦЦО «IT – куб» ГАПОУ ОНТ 

им.В.А.Сорокина. 

4. Писарева Ксения Сергеевна - педагог дополнительного образования по направлению 

«Основы алгоритмики и логики»  
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Приложение 2  
Форма заявки 

Всероссийского конкурса творческих работ «Единственной маме на свете» 

1) Фамилия Имя Отчество Участника 

2) Возрастная категория:  
− младшая возрастная категория (7 − 9 лет); 
− средняя возрастная категория (10 − 13 лет); 
− старшая возрастная категория (14 − 17 лет). 

3) Номинация:  
- «Игра в среде Scratch» 

- «Робот-помощник» 

- «Фотооткрытка» 

4) Населённый пункт 

5) Наименование образовательной организации  
6) Фамилия Имя Отчество Наставника  
7) Мобильный телефон для связи  
8) Электронная почта  

 

 


